«Своя игра»

Цели игры:
· Повторение, закрепление и углубление материала по темам: «Основные устройства компьютера», «Понятия информатики», «Логика», «Системы счисления», «Операционные системы» 

· Стимулирование познавательного интереса учащихся к данной теме и предмету “Информатика” в целом. 

· Формирование чувства коллективизма и здорового соперничества, умения отстаивать свои взгляды. 

· Развитие умственной деятельности, памяти, умения логически мыслить. 

· Работа над повышением грамотности речи, повышение мотивации учащихся за счёт игровой формы работы. 

Технология: групповая. 

Оборудование: два компьютера (один для показа мультимедийной презентации “Своей Игры, мультимедийная установка, экран, канцелярские принадлежности, 2 листа (А4) для финального раунда. 

Участвуют две команды учащихся. В каждой команде 8 человек.

План игры: 
1. Организационный момент. 

2. Проведение игры.
3. Подведение итогов и награждение победителей. 

ХОД ИГРЫ
I. Организационный момент (знакомство с правилами игры)

	ПРАВИЛА
«Своя Игра» состоит из двух туров и финала. Каждый тур состоит из 3 тем по 5 вопросов в каждой (15 вопросов). Вопросы располагаются слева направо, по возрастанию степени сложности:

· I тур – стоимость вопросов (от 10 до 50),

· II тур – стоимость вопросов (от 20 до 100).

Начинают игру команды по жребию (кто из капитанов правильно и быстрее ответит на вопрос). Выбор темы и стоимости вопроса осуществляет капитан. Ведущий зачитывает вопрос. Команда ведет обсуждение и, если готова, поднимает руку. Команде, первой поднявшей руку, предоставляется возможность ответа на вопрос. Обсуждение на этом заканчивается. Капитан указывает на игрока, который будет отвечать (или отвечает сам). Если команда отвечает правильно, то ей предоставляется право выбора следующего вопроса, если она отвечает неправильно, то право ответить на этот же вопрос предоставляется другой команде.

Правильный ответ прибавляет количество очков к общей сумме команды. Неправильный ответ на обычный вопрос не уменьшает общее количество очков.

Кроме того, в игре имеются необычные вопросы: «Вопрос-аукцион» и «Кот в мешке». «Вопрос-аукцион» достается команде, выбравшей данный вопрос, и позволяет ей повысить стоимость вопроса в пределах накопленной суммы. Правильный ответ на «Вопрос-аукцион» увеличивает общее количество очков команды на ставку, сделанную командой в аукционе, неправильный – уменьшает. Если команда попадает в выборе вопроса на «Кота в мешке», то она автоматически передает его другой команде. Правильный ответ на вопрос «Кота в мешке» увеличивает общее количество очков команды на стоимость данного вопроса, неправильный – уменьшает.

Второй тур начинает команда, набравшая меньшее количество очков.

Финальный раунд («Своя игра») представляет три возможные темы раунда. Команды одна за другой убирают темы, которые им не нравятся. (Начинает убирать команда, набравшая меньшее количество очков), до тех пор, пока не останется одна тема.

Далее команды делают ставку в пределах своей накопленной суммы. Задается вопрос. Команды думают над ним в течение 40 секунд, записывают ответ на бумаге, и зачитывают его. Правильный ответ в финальном раунде увеличивает общую сумму команды на сделанную ставку, а неправильный – уменьшает.

Подсчет очков производится автоматически в программе MS Excel независимым экспертом (учителем). Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество очков.


II. Своя игра (сопровождается показом слайдов презентации)
I тур 
Кто же начнет игру? Для этого ответьте на вопрос: «Первоначальный смысл английского слова компьютер?»
· машина; 

· винчестер; 

· вычислитель; 

· хозяин

Анаграммы (составьте слово и дайте определение):
· 10  ЛАЙФ Ответ: файл - информация, хранящаяся в долговременной памяти компьютера как единое целое и обозначенная именем.
· 20  НИМОТОР Ответ: монитор – основное устройство вывода графической и текстовой информации.
· 30 (вопрос-аукцион) ТАКСИЕД Ответ: дискета – носитель информации, представляющий собой помещенный в защитный пластиковый корпус гибкий магнитный диск. 

· 40 ПЬЮРОМТЕК  Ответ: компьютер -  универсальное электронное устройство для работы с информацией. 
· 50 (кот в мешке) КАБОТРАОБ Ответ: Обработка – вид работы с информацией.
Выбирай-ка
· 10 Выберите лишнее устройство. Ответ: дисковод
· 20 Основное предназначение графического редактора Paint – это редактирование и создание…? Ответ: редактирование и создание файлов, содержащих изображения, рисунки.
· 30 (кот в мешке) Какое устройство должно продолжить ряд: сигнальные огни-телеграф-телефон-…? Ответ: модем (передача информации на расстояния)
· 40 В сети Интернет этот значок называют в различных странах по-разному. В Италии – «улитка», Швеции – «слон», Финляндии его часто именуют «кошкой». Где чаще всего используется этот знак? Ответ: в адресе электронного почтового ящика.
· 50 Робот-собака может воспринимать окружающие его предметы, обладая электронным зрением, возможностью передвигаться, воспринимать голосовые команды. Какие из видов информации недоступны электронному другу? Ответ: тактильная и осязательная 
Ребусы
· 10 Процессор

· 20 Передача

· 30 Клавиатура
· 40 (вопрос-аукцион) Курсор

· 50 Исполнитель

Подведем итоги первого тура.
II тур

Символы и клавиши

· 20 Какой символ на клавиатуре в шутку называют «виноградины»? (%)
· 40 Какой символ на клавиатуре по-английски иногда называют словом, в переводе означающим «золото»? ($)

· 60 (кот в мешке) Посмотрите на список класса:

     1. аБРАМОВ

     2. бОЙКО

     3. вАСИЛЕНКО

     4. гАБРИАДЗЕ

     5. дИКУЛЬ

     6. еГОРОВ

Почему он так выглядит? (при его наборе была нажата клавиша Caps Lock)

· 80 Установлено, что при наборе текстов на русском языке на персональном компьютере на клавишу с буквой «Э» нажимают всего в 0,3% случаев, на клавишу «Я» - уже в 1,8%, а с буквой «К» - в 2,8% случаев. А на какую клавишу нажимают чаще всего? (на клавишу пробел – в 17,5% случаев)

· 100 Почитайте известный английский анекдот: «Реклама в Интернете: Хотите получить много $$$$$$$? Нет ничего проще! Включите свой компьютер, войдите в любой текстовый редактор и нажмите…» Что именно нужно нажать? (Shift+4)
Системы счисления 
· 20 Переведите число 20 в двоичную систему счисления. Ответ: 10100
· 40 У меня 100 братьев. Младшему 1000 лет, а старшему 1111 лет. Может ли такое быть? Ответ: да в двоичной системе счисления.
· 60 (вопрос-аукцион)Название системы счисления в которой вклад цифры в величину числа зависит от ее положения в последовательности цифр изображающих число. Ответ: позиционная.
· 80 Изобретение этих цифр принадлежит индусам, но мы их называем «арабскими», так как народы Европы узнали их от арабов. О какой системе счисления идет речь? Ответ: десятичная система
· 100 Посмотри на таблицу кодировок некоторых букв русского алфавита и расшифруй слово, представленное в двоичных кодах. 

	А 0000 
	Е 0101 
	Н 1010 

	Б 0001 
	И 0110 
	О 1011 

	В 0010 
	К 0111 
	П 1100 

	Г 0011 
	Л 1000 
	Р 1101 

	Д 0100 
	М 1001 
	С 1110 


Расшифруй слово: 1101 1011 0100 0110 1010 0000

Ответ: родина
Основные устройства компьютера

· 20 Один из параметров этого основного устройства - размер диагонали (измеряется в дюймах)  Ответ: монитор
· 40 [image: image1.png]


Назовите компонент системного блока.  Ответ: блок питания
· 60 Это периферийное устройство может быть матричным, струйным  и лазерным. Ответ: принтер.
· 80 (кот в мешке) Данная характеристика монитора определяется количеством точек по ширине и высоте отображаемого изображения. Ответ: разрешение
· 100 Назовите устройство системного блока, на которое устанавливаются другие основные компоненты. Ответ: материнская плата
Подведем итоги 2 тура.
Финал
Алгоритмика
Попробуйте сформулировать известную русскую пословицу по её блок-схеме.
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Ответ. Умный в гору не пойдет, умный гору обойдет
Логика

Решите задачу: В одном доме живут три товарища - Боря, Вася и Дима. Один из них играет в футбол, другой в шахматы, а третий пишет стихи. Известно, что: Васин друг с огорчением сказал: “Вчера не сумел реализовать пенальти”. Товарищ поэта сказал: “Дима! Написал бы ты стихи и для нашей футбольной команды”. Назовите имена футболиста, поэта и шахматиста. Ответ. Боря – футболист, Дима – поэт, Вася – шахматист.
Понятия информатики
И только будучи на пароме, Нюра вспомнила об этом. Найти спрятанное понятие. 
Ответ: МЕНЮ
IV. Подведение итогов и награждение победителей
Жюри подводит итоги. Идет награждение команд под бурные аплодисменты. 

